Ein Spiel

Zweimal zehn Manner rennen schnell iber das
Gras. Sie rasen hinter einem runden Ding aus
Leder her und versuchen, es zu treten. Ein Mann
mit dunklen Hosen rennt mit. Wenn zwe1 sich
streiten, dann sagt er, wer Recht hat. An jedem
Ende vom Spielfeld hangt ein grol3es, leeres Netz.
Vor jedem Netz steht noch ein Mann. Er wirft
sich auf das Leder, wenn es ankommt. Wenn das
Leder ins Netz rollt, dann freuen sich zehn
Manner. Aber die anderen Manner sind wiitend.



